
h. 9:00

h. 9:30

h. 10:30

h. 11:00

h. 11:30 

h. 12:30

h. 13:00 

h. 14:30

Saluti delle Autorità

Introduzione del Presidente dell’Accademia di Belle Arti di 
Ravenna Ing. Ernesto Giuseppe Alfieri.
Lectio Magistralis di Davide Maria Coltro – Pixel, Mosaico, 
Intelligenza artificiale.

Pausa Caffè

Temi e linee di ricerca del digitale nell’animazione e nelle arti 
visive, introducono e coordinano Michele Buda e Beatrice 
Pucci, Accademia di Belle Arti di Ravenna.
▪ Installazioni multimediali e potenzialità del digitale

      Roberto Morellini, Artista e Visual Designer
▪ Effetti visivi: virtual set e mixed reality

,     Thomas Cicognani, Regista e Artista visivo, D.Arena 
▪ Ambienti multimediali interattivi, 3D video mapping

      Andrea Bernabini, Visual Artist, Neo Visual
▪ Per un’etica del digitale e dell’intelligenza artificiale

      Anthony Pillette, INSEAMM Marsiglia

DIG. ENT. /ART – Un progetto e un percorso. 
Come capitalizzare le esperienze, coordina Marino Cavallo, 
Accademia di Belle Arti di Ravenna.
▪ Analisi e ricerche sui fabbisogni e le competenze nel digitale 

Jessica Fabi, Demetra Formazione
▪ Evoluzioni e capacity building nel settore delle arti visive: 

un progetto e un percorso formativo condiviso
      Iris Lobas Kukavicic, Università di Dubrovnik
▪ Skills&Training nell’esperienza progettuale di DIG. ENT. /ART  

Anais Deleage INSEAMM Marsiglia
▪ Digitale, animazione e imprese, quali spazi, quali mercati 

Marianna Panebarco, Panebarco srl

Presentazione di lavori, progetti e art – pitch, interventi 
programmati, discussione e interventi degli stakehoders.

Conclusione della Conferenza 

Pranzo

h. 9:00

h. 9:30

h. 10:30

h. 11:00

h. 11:30 

h. 12:30

h. 13:00 

h. 14:30

Welcome by the Authorities

introduced by Ernesto Giuseppe Alfieri, President of the 
Accademia di Belle Arti di Ravenna.
Keynote Lecture, Davide Maria Coltro – Visual Artist, Pixel, 
Mosaic, Artificial Intelligence.

Coffee Break

Themes and Research Lines on the Digital in Animation and 
Visual Arts, introduced and chaired by Michele Buda and 
Beatrice Pucci, Accademia di Belle Arti di Ravenna.
▪ Multimedia installations and the potential of digital technology  

Roberto Morellini, Artist and Visual designer
▪ Visual effects: virtual set e mixed reality

       Thomas Cicognani, Director and Visual Artist, D. Arena
▪ Digital and the External Environment: Video Mapping 

Andrea Bernabini, Neo Visual Project
▪ Toward an Ethic of the Digital in Artificial Intelligence 

Anthony Pillette, INSEAMM Marseille

DIG. ENT. /ART – A Project and a Pathway. How to capitalize 
the experiences, chaired by Marino Cavallo, Accademia di 
Belle Arti di Ravenna.
▪ Analyses and Research on Digital Skills and Needs

      Jessica Fabi, Demetra Formazione
▪ Capacity Building in the Visual Arts Sector: A Shared Project 

and Training Pathway
      Iris Lobas Kukavicic, University of Dubrovnik
▪ Skills&Training in DIG. ENT. /ART project experience      

Anais Deleage INSEAMM Marsiglia
▪ Digital, Animation and Business: Which Spaces, Which Markets 

Marianna Panebarco, Panebarco srl

Presentation of Works, Projects and Art-Pitches: scheduled 
contributions and discussion with the stakeholders

Conference Closing 

Lunch
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THE DIGITAL IN THE ARTS
IL DIGITALE NELL’ARTE

La conferenza raccoglie i risultati e gli stimoli 
del percorso di scambio e formazione tra le 
istituzioni artistiche e culturali che hanno 
partecipato al progetto.
L’incontro sarà anche un’opportunità di 
confronto tra artisti, docenti, esperti di arte e 
comunicazione, progettisti di arti visive, per 
dialogare sull’interazione tra arte e digitale, 
anche considerando le più recenti evoluzioni 
delle tecnologie. 
Si presenteranno i contenuti elaborati all’interno 
del progetto Digent/Art, i percorsi formativi, i 
materiali didattici, i documenti di policy sviluppati 
in modo comune nei Paesi che collaborano 
all’iniziativa: Italia, Croazia, Francia.

The conference brings together the results and 
insights from the exchange and training 
pathway among the artistic and cultural 
institutions that took part in the project.
The event will also offer an opportunity for 
dialogue among artists, faculty, experts in art 
and communication, and visual-arts 
practitioners to discuss the interaction between 
art and the digital sphere, also in light of the 
most recent technological developments.
The contents produced within the Digent/Art 
project will be presented, including training 
paths, teaching materials, and policy 
documents jointly developed in the countries 
involved in the initiative: Italy, Croatia, and 
France.

www.digentart.eu


